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DESCRIPTION 



nnmaine de invention 

Llnvention concerne un systeme interactif comportant une unite de fourniture de 
contenu, une unite de controie d'application, et au moins une unite utilisateur, ladite unite 
utilisateur etant dotee de moyens de reception et de visualisation de contenu, de moyens de 
5 production de donnees utilisateur, et de moyens de transmission d'au moins une donnee 
utilisateur a ladite unite de contrdle d'application. 

invention concerne aussi une unite utilisateur comportant des moyens de reception et 
de visualisation de contenu, des moyens de production de donnees utilisateur, et de moyens de 
transmission d'une ou plusieurs donnees utilisateur a une unite de contrdle d'application. 
10 Llnvention concerne aussi une unite de contr6le d'application comportant des moyens 

pour recevoir des donnees utilisateur transmlses par au moins une unite utilisateur destinee a 
visualiser un contenu fourni par une unite de fourniture de contenu. 

Llnvention concerne aussi une unite de fourniture de contenu destinee a fournir un 

contenu. " 
15 Llnvention s'applique notamment a la diffusion de programmes televises. 

Arriere plan technoloo ignp de. Invention 

L'article « Interactive TV » de B. C. Fenton publie dans la revue Radio Electronics, : 
vol.59, n°12, pp 45-47, decrit un systeme de television interactive qui permet par exemple aQx 
20 utilisateurs de participer a un jeu televise. Ce systeme comporte une unite de fourniture de * ; 
contenu qui fournit des contenus de facon classique, une unite de controie d'application et une 
ou plusieurs unites utilisateur. L'unite de controie d'application transmet des instructions de jeu 
vers les unites utilisateur via une liaison radio FM. Les unites utilisateur retournent des reponses 
ou des scores a l'unite de controie d'application via une liaison telephonique. A la fin du jeu, le 
25 ou les gagnants sont avertis par l'unite de contrdle d'application via la liaison radio FM. 

L'invention a notamment pour but de proposer un systeme qui permette une interaction 
plus concrete de I'utilisateur. 

Un systeme selon llnvention et tel que decrit dans le paragraphe introductif est 

caracterise en ce que : 

30 - ladite unite de controie d'application comporte des moyens pour determiner un ou plusieurs 
morceaux de contenu a partir d'une ou plusieurs donnees utilisateur regues, et des moyens de 
transmission pour transmettre des donnees d'incrustation relatives aux dits morceaux de 
contenu, a ladite unite utilisateur et/ou a ladite unite de fourniture de contenu, 
- ladite unite utilisateur et/ou ladite unite de fourniture de contenu comportent des moyens 

35 d'incrustation pour incruster le ou les dits morceaux de contenu dans le contenu a visualiser 
et/ou dans le contenu a fournir, en utilisant lesdites donnees d'incrustation. 
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L'invention permet done dlncruster dans un contenu des morceaux de contenu fournis 
directement ou indirectement par les utilisateurs qui visualisent ledit contenu. incrustation peut 
se faire, de fagon centralisee, au niveau du fournisseur de contenu, et/ou de fagon locale au 
niveau des utilisateurs. Les donnees utilisateur qui servent de base a I'incrustation comportent 
5 par exemple une image, du son, de la video, des reponses a des questions... 

L'invention permet notamment d'incruster localement, au niveau de chaque utilisateur, 
un morceau de contenu qui est propre a chaque utilisateur, par exemple de la pubiicite ciblee, 
ou dans le cas d'un jeu televise, une Image ou une video de I'utilisateur accompagnee du score 
de I'utilisateur. 

10 Elle permet aussi dlnserer, au niveau du fournisseur de contenu, un morceau de 

contenu qui concerne tous les utilisateurs, par exemple dans le cas d'un debat televise les 

reponses des utilisateurs a un sondage d'opinion. 

De fagon avantageuse ladite unite de controle d'application comporte des moyens de 

selection pour selectionner une ou plusieurs unites utilisateur et pour transmettre a ladite unite 
15 de fourniture de contenu des donnees dlncrustation relatives a un ou plusieurs morceaux de 

contenu determines a partir de donnees utilisateur transmises par la ou les unites utilisateur 

selectionnees, a I'exclusion des donnees utilisateur transmises par les autres unites utilisateur. 
Ce mode de realisation permet par exemple de faire intervenir de fagon concrete un ou 

plusieurs utilisateurs dans un debat ou un jeu televise, en creant une sensation de participation 
20 proche de celle creee par une presence physique sur le plateau de television. La selection qui est 

faite par le controleur d'application peut etre modifiee au cours du temps de fagon a faire 

participer un plus grand nombre d'utilisateurs, 

Une possibility dlnteraction reelle est ainsi offerte a chaque utilisateur du systeme. Un 

tel systeme permet done d'augmenter I1nt£ret et la motivation des utilisateurs pour le contenu 
25 diffuse. 

Breve description des dessins 

D'autres details et avantages de llnvention apparaitront dans la description qui va suivre 
faite en regard des dessins annexes donnes a titre d'exemples non limitatifs et dans lesquels : 
30 - la figure 1 est un schema d'un exemple de systeme selon l'invention, 

- la figure 2 est un schema fonctionnel d'un exemple d'unite utilisateur selon llnvention, 

- la figure 3 est un schema fonctionnel d'un exemple d'unite de controle d'application selon 
llnvention 

- la figure 4 est un schema fonctionnel d'un exemple d'unite de fourniture de contenu selon 
35 l'invention, 

- la figure 5 est un schema d'un exemple de contenu visualise sur un ecran de visualisation 
d'une unite utilisateur selon llnvention. 




Description de [Invention 

Sur la figure 1 on a represents un schema cTun exemple de systeme interactlf selon 
(Invention. Le systeme interactif represents sur la figure 1 comporte trois unites utilisateur selon 
Invention la, lb, et lc, deux unites utilisateur classiques Id et le, une unite de controle 
5 duplication 2 et une unite de fourniture de contenu 3. 

L'unite de fourniture de contenu 3 est destlnee a fournir un contenu 4. Le contenu 4 est 
ensuite diffuse vers les unites utilisateur la a le qui sont dotees de moyens visualisation de 
contenu, references 5a a 5e respectivement. Differents modes de diffusion peuvent etre utilises. 
Sur la figure 1, on a represents des moyens 6 de diffusion par voie hertzienne, et des moyens 7 
10 de diffusion via un reseau cable 8. Par ailleurs, l'unite de fourniture de contenu 3 est dotee de 
moyens 9 d'acces au reseau Internet 10 de sorte qu'elle peut transmettre et recevoir des 
donnees via le reseau Internet 10. 

L'unite utilisateur la est une unite mobile. Elle comporte des moyens 11a 
d'emission/reception radio pour emettre et recevoir des donnees via un reseau radio mobile 12, 
15 Le reseau radio mobile 12 est dote d'un point d'acces 13 au reseau Internet 10. 

Les autres unites utilisateur lb, lc, Id et le sont des unites fixes. Les unites utilisateur 
lb et le comportent des moyens de reception de signaux hertziens, references 14b et 14e 
respectivement. Les unites utilisateur lc et Id comportent des moyens de reception de signaux 
transmis via le reseau cable 8, references 15c et 15d respectivement 
20 Les unites utilisateur lb et lc, et l'unite de contr6!e duplication 2 comportent aussi des 

moyens d'acces au reseau Internet 10, references 22b, 22c et 24 respectivement. 

De fagon avantageuse, les connexions au reseau Internet 10 se font en utilisant des 
modems ADSL ou des modems cable relies au reseau telephonique commute, et pour assurer un 
transport en temps reel, on utilise comme protocoles de transport les protocoles RTP (Real time 
25 Transfer Protocol) sur UDP (User Datagram Protocol) sur IP (Internet Protocol). 

Les unites utilisateur la, lb et lc comportent des moyens de production de donnees 
utilisateur, references 30a, 30b, et 30c respectivement. Les donnees utilisateur produites sont 
transmises, au moins en partie, a l'unite de controle duplication 2, via le reseau Internet 10. 
Avantageusement, afin d'eliminer tout risque de fraude, les donnees utilisateur, qui sont 
30 transmises a l'unite de controle duplication 2, ne sont pas stocltees localement par l'unite 
utilisateur. Sur la figure 1, les donnSes utilisateur qui sont transmises a l'unite de controle 
duplication 2 sont referencees Da, Db et Dc respectivement. Les moyens 30a, 30b, et 30c de 
production de donnees utilisateur comportent par exemple une telecommande permettant de 
pointer et de selectionner une zone d'ecran, et des moyens de capture video. Les donnees 
35 utilisateurs Da, Db et Dc contiennent par exemple une video ou une photo de ('utilisateur, des 
reponses faites par ('utilisateur a des questions posdes dans le contenu diffuse, et/ou une 
definition du profile de I'utilisateur (par exemple son age, ses goQts, ...). 

Pour certaines applications au moins, par exemple pour un jeu televise interactif, la zone 
d'ecran s&ectionnee est associee a un instant de selection. Ainsi, une reponse de I'utilisateur a 




une question posee au cours du jeu est constitute par un triplet (x, y, t) ou x et y sont une 
abscisse et une ordonnee identifiant une zone d'ecran selectionnee, et t est Hnstant auquel la 
selection a ete faite. Ce mode de realisation permet d'eviter que I'utilisateur ait a saisir des 
reponses au moyen d'un clavier : cela simpllfie Interface utilisateur, et cela renforce le caractere 
5 interactif de I'apptication. 

L'unite de controle d'application 2 comporte des moyens 32 pour determiner un ou 
plusieurs morceaux de contenu a partir d'une ou plusieurs donnees utilisateur regues. Des 
donnees d'incrustation relatives aux dits morceaux de contenu sont ensuite transmises par 
i'unite de controle d'application 2, via le reseau Internet 10, vers une ou plusieurs des entites 

10 utilisateur la, lb et lc, et/ou vers I'entite de fourniture de contenu 3. Sur la figure 1, les 

donnees d'incrustation transmises aux unites utilisateur la, lb et lc sont referencees Ila, lib et 
lie respectivement Les donnees d'incrustation transmises a I'unite de fourniture de contenu 3 
sont referencees 13. Les donnees dlncrustation Ila, lib et lie sont par exemple relatives a des 
morceaux de contenu personnalises, comme par exemple des morceaux de contenu indiquant 

15 ies scores d'un utilisateur, et/ou des morceaux de contenu contenant de la publicite ciblee en 
fonction du profile d'un utilisateur... Les donnees dlncrustation 13 sont par exemple relatives a 
des morceaux de contenu qui concernent un utilisateur selectionne par I'unite de controle 
d'application 2, comme par exemple des morceaux de contenu contenant une video d'un 
utilisateur selectionne, et/ou des morceaux de contenu indiquant le score ou la reponse d'un 

20 utilisateur selectionne. 

Dans un premier mode de realisation, les donnees dlncrustation comportent le morceau 
de contenu a incruster. Dans un second mode de realisation, un certain nombre de morceaux de 
contenu sont pre-enregistr^s, et les donnees dlncrustation comportent un identificateur 
permettant d'identifier Tun des morceaux de contenu pre-enregistres. Ce second mode de 

25 realisation permet de limiter la quantite de donnees a transmettre. 

Les unites utilisateur selon llnvention la, lb et lc, et I'unite de fourniture de contenu 3 
comportent des moyens d'incrustation 34a, 34b, 34c et 36 respectivement pour incruster un 
morceau de contenu dans le contenu a visualiser, respectivement dans le contenu a fournir, en 
utilisant lesdites donnees d'incrustation. 

30 Les moyens d'incrustation 34a, 34b, 34c et 36 sont par exemple constitues par des 

moyens d'ecriture du morceau de contenu a incruster, dans une memoire damage qui contient le 
contenu a visualiser ou a fournir, a un emplacement determine, et pendant une duree 
determinee. La memoire damage est par exemple une memoire YUV. L'emplacement et la duree 
de I'ecriture du morceau de contenu dans la memoire d'image constituent des caracteristiques 

35 dlncrustation. Les caracteristiques dlncrustation sont fournies soit une fois pour toutes pendant 
une phase dlnitialisation, soit au coup par coup dans les donnees d'incrustation. 

On notera que les moyens d'incrustation peuvent aussi utiliser des techniques de type 
« Chroma Key ». 




Sur la figure 2, on a represents un schema fonctionnel detaille d'un exemple d'unite 
unTisateur selon Invention. L'unite utilisateur representee sur la figure 2 comporte une antenne 
de reception de signaux analogiques 50, un demodulateur 52 pour demoduler les signaux 
analogiques recus et fournir des donnees numeriques. Dans I'exemple decrit ici, les donnees 
5 numeriques delivrees par le demodulateur 52 sont codees au format MPEG-2. Elles sont fournies 
pour decodage a un decodeur MPEG-2 reference 54. Les donnees video decodees obtenues en 
sortie du decodeur 54 sont portees sur une premiere entree 56 d'un module 57 de multiplexage 
video. 

L'unite utilisateur representee sur la figure 2 comporte aussi une camera 60 destinee a 
10 generer un signal video qui est transmis a un systeme d'acquisition video 62 (« grabber » en 
anglais). Une sortie 64 du systeme d'acquisition video 62 est reliee d'une part a une seconde 
entree 65 du module 57 de multiplexage video, et d'autre part a un encodeur MPEG-2 reference 
66. Les donnees video codees obtenues en sortie du codeur 66 constituent des premieres 
donnees utilisateur. Elles sont fournies a une interface reseau 70 afin d'etre transmises a l'unite 
15 de controle duplication 2. 

Llnterface reseau 70 sert aussi a recevoir les donnees d'incrustation qui sont transmises 
par l'unit<§ de contr6le d'application 2. Selon le mode de realisation considere, lesdites donnees 
d'incrustation comportent des morceaux de contenu ou des identificateurs de morceaux de 
contenu, et eventuellement des caracteristiques d'incrustation : 
20 - les morceaux de contenu sont transmis directement sur une troisieme entree 80 du module 57 
de multiplexage video; 

- en revanche, les identificateurs de morceaux de contenu doivent etre decodes par un decodeur 
90 afin de recuperer les morceaux de contenu qui leur sont associes ; les morceaux de contenus 
recuperes sont ensuite delivres par le decodeur 90 sur la troisieme entree 80 du module 57 de 

25 multiplexage video; 

- les caracteristiques dlncrustabon qui sont contenues dans les donnees d'incrustation, ou qui 
sont recues pendant la phase dlnitialisation, sont transmises a un module 95 de commande du 
module 57 de multiplexage video. 

L'existence du decodeur 90 depend du mode de realisation considere. C'est pourquoi il a 

30 ete represent^ en pointilles sur la figure 2. 

Le module 57 de multiplexage video est dote d'une sortie 100 reliee a une memoire 
d'image YUV referencee 110. Le contenu de la memoire dlmage 110 est affiche sur un ecran 
120 apres passage dans un module de conversion numerique-analogique 130 (par exemple de 
type RAMDAC). 

35 Ainsi, l'unite utilisateur peut incruster dans un contenu recu via I'antenne de reception 

50, un morceau de contenu genere localement par la camera 60 (par exemple une video de 
I'utilisateur), et/ou un morceau de contenu determine par l'unite de controle d'application 2 et 
pour lequel elle recoit des donnees d'incrustation via le reseau Internet 10. 




L'unite utilisateur representee sur la figure 2 comporte aussl une teiecommande 150 de 
pointage et de selection d'une zone d'ecran. La teiecommande 150 est destinee a generer un ou 
plusieurs signaux representatifs d'une selection faite a I'ecran, et a transmettre lesdits slgnaux a 
un systeme d'acquisition de donnSes 160, Les donnees acquises par le systeme d'acquisition de 
5 donnees 160 constituent des secondes donnees utilisateur. Elles sont fournies a ^interface 
reseau 70 pour etre transmises a l'unite de controle d'application 2. 

Sur la figure 3, on a represents un schema fonctionnel d'un exemple d'unite de controle 
d'application selon invention. D'apres la figure 3, une unite de controle d'application selon 
Hnvention comporte une interface reseau 200, un module de traitement 210 a base de 
10 microprocesseur, et une interface homme-machine 220. Le module de traitement 210 est 
destine a : 

- determiner un ou plusieurs morceaux de contenu a partir d'une ou plusieurs donnees 
utilisateur regues, 

- transmettre, a une ou plusieurs unites utilisateur, des donnees d'incrustation relatives a un ou 
15 plusieurs morceaux de contenu, 

- selectionner un ou plusieurs utilisateurs, 

- transmettre, a ladite unite de fourniture de contenu, des donnees d'incrustation relatives a un 
ou plusieurs morceau de contenu qui concernent le ou ies utilisateurs selectionnes. 

Llnterface homme-machine 220 est par exemple constitute par un ecran d'affichage 
20 240 et une souris 242. Elle permet a un controleur d'application AM (« application manager » en 
anglais) dlntervenir dans les operations precitees de determination de morceaux de contenu, de 
selection, et de transmission de donnees d'incrustation. 

Sur la figure 4, on a repr&ente un schema fonctionnel d'un exemple d'unite de 
fourniture de contenu selon invention. D'apres la figure 4, une unite de fourniture de contenu 
25 selon llnvention comporte un module classique de montage video 300. De fagon optionnelle, 
elle comporte aussi un module classique de diffusion de contenu 310. Le module de montage 
video 300 comporte : 

- une interface reseau 320 pour recevoir des donnees d'incrustation, 

- plusieurs entrees video 330, 332 et 333 pour recevoir des flux video produits par differentes 
30 sources, par exemple des flux video generes par differentes cameras, 

- un module de traitement 340 a base de microprocesseur destinS a executer des operations 
classiques de montage video, y compris des operations d'incrustation, 

- une interface homme-machine 350 permettant a un monteur ED de commander les operations 
de montage video, 

35 - et une sortie 360 pour fournir un contenu vidSo a diffuser au module de diffusion 310 sli 
existe, et/ou a un diffuseur externe. 

Sur la figure 5, on a donne un exemple de contenu affiche par une unite utilisateur 
selon llnvention pour une application de jeu televise interactif. Le contenu represents sur la 
figure 5 comporte plusieurs parties : 



- des parties 500, 502, 503 et 504 qui appartiennent au contenu diffuse recu par I'unite 
utilisateur, 

- une partie 506 qui contient des morceaux de contenu 600 et 602 incrustes par l'unit<§ 
utilisateur. 

La partie 506 est incruste a {'emplacement de la partie 502. La partie 500 presents un 
montage video de ce qui est filme sur le plateau de television. Les parties 502, 503 et 504 sont 
des morceaux de contenu incrustes par le fournisseur de contenu dans le contenu a diffuser. La 
partie 503 contient des morceaux de contenu relatifs a un utilisateur selectionne X. La partie 504 
contient des morceaux de contenu relatifs a un utilisateur selectionne Y. Le morceau de contenu 
600 est constitue par une video de I'utilisateur. Le morceau de contenu 602 est determine par 
I'unite de contr61e d'application 2. II indique la reponse A de I'utilisateur a la question posee Q, 
et le score S de I'utilisateur. 

Llnvention n'est pas iimitee aux modes de realisation qui viennent d'etre decrits a titre 
d'exemple. En particulier, d'autres solutions dlnterconnexion et d'autres methodes dlncrustation 
peuvent etre utilisees. 



REVENDICATIONS 

1. Systeme interactif comportant une unite de fourniture de contenu (3), une unite de controle 
duplication (2), et au moins une unite utilisateur (la, lb, ic), ladite unite utilisateur <§tant 
dotee de moyens de reception (11a, 14b, 15c) et de visualisation (5a, 5b, 5c) de contenu, de 
moyens de production de donnees utilisateur (30a, 30b, 30c), et de moyens de transmission 

5 (11a, 22b, 22c) d'au moins une donnee utilisateur (Da, Db, Dc) a ladite unite de controle 
duplication (2), caracterise en ce que : 

- ladite unite de controle d'application (2) comporte des moyens (32) pour determiner un ou 
plusieurs morceaux de contenu a partir d'une ou plusieurs donnees utilisateur regues, et des 
moyens de transmission (24) pour transmettre des donnees d'incrustation (Ila, lib, lie et/ou 

10 13) relatives aux dits morceaux de contenu, a ladite unite utilisateur (la, lb, lc) etfou a ladite 
unite de fourniture de contenu (3), 

- ladite unite utilisateur (la, lb, lc) etfou ladite unite de fourniture de contenu (3) comportent 
des moyens d'incrustation (34a, 34b, 34c et/ou 36) pour incruster le ou les dits morceaux de 
contenu dans le contenu a visualiser et/ou dans le contenu a fournir, en utilisant lesdites 

15 donnees d'incrustation. 

2. Systeme interactif selon la revendication 1, caracterise en ce qu'une pluralite de morceaux 
de contenu pre-definis sont stockes dans ladite unite utilisateur et/ou dans ladite unite de 
fourniture de contenu, lesdits morceaux de contenu predefinis etant identifies par un 

20 identificateur de morceau de contenu, et en ce que les donnees d'incrustation transmises par 
ladite unite de controle d'application comportent un identificateur de morceau de contenu. 

3. Systeme interactif selon la revendication 1, caracterise en ce que les donnees d'incrustation 
transmises par ladite unite de controle d'application comportent le morceau de contenu a 

25 incruster. 

4. Systeme interactif selon la revendication 1, caracterise en ce que ladite unite de controle 
d'application comporte des moyens de selection pour selectionner une ou plusieurs unites 
utilisateur et pour transmettre a ladite unite de fourniture de contenu des donnees d'incrustation 

30 relatives a un ou plusieurs morceaux de contenu determines a partir de donnees utilisateur 
transmises par la ou les unites utilisateur selectionnees, a I'exclusion des donnees utilisateur 
transmises par les autres unites utilisateur. 
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5. Systeme interactif selon la revendication 1, caracterise en ce que les dites donnees 
utilisateur comportent une image et/ou du son et/ou de la video. 
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6. Systeme interactif selon la revendication 1, caracterise en ce que ladite unite utilisateur 
comporte des moyens d'elaboration d'un morceau de contenu a incruster a partir de donnees 
utilisateur qu'elle a produites. 

5 7. Unite utilisateur (la, lb, lc) comportant des moyens de reception (11a, 14b, 15c) et de 
visualisation (5a, 5b, 5c) de contenu, des moyens de production de donnees utilisateur (30a, 
30b, 30c), et de moyens de transmission (Ua, 22b, 22c) d'une ou plusieurs donnees utilisateur 
(Da, Db, Dc) a une unite de contr6le d'application (2), caracterisee en ce qu'elle comporte : 

- des moyens de reception (11a, 22b, 22c) de donnees d'incrustation (Ila, lib, lie) transmises 
10 par ladite unite de controle d'application (2), lesdites donnees d'incrustation etant relatives a au 

moins un morceau de contenu determine par ladite unite de contrdle d'application a partir d'au 
moins une desdites donnees utilisateur transmises, 

- des moyens dlncrustation (34a, 34b, 34c) pour incruster ledit morceau de contenu dans le 
contenu a visualiser, en utilisant lesdites donnees dlncrustation. 

15 

8. Unite de contrSle d'application (2) comportant des moyens (24) pour recevoir des donnees 
utilisateur (Da, Db, Dc) transmises par au moins une unite utilisateur (la, lb, lc) destinee a 
visualiser un contenu fourni par une unite de fourniture de contenu (3), caracterisee en ce 
qu'elle comporte des moyens (32) pour determiner un ou plusieurs morceaux de contenu,- a 

20 partir d'une ou plusieurs donnees utilisateur recues, et des moyens (24) de transmission.de 
donnees d'incrustation (Ila, lib, lie etfou 13) relatives aux dits morceaux de contenu, a Jadite 
unite utilisateur (la, lb, lc) et/ou a ladite unite de fourniture de contenu (3), en vue de., 
fincrustation du ou des dits morceaux de contenu dans le contenu a visualiser et /ou dans le 
contenu a fournir. 

25 

9. Unite de fourniture de contenu (3) destinee a fournir un contenu, caracterisee en ce qu'elle 
comporte : 

- des moyens (9) de reception de donnees d'incrustation (13) transmises par une unite de 
contrdle d'application (2), lesdites donnees d'incrustation etant relatives a au moins un morceau 

30 de contenu determine par ladite unite de controle d'application a partir d'au moins une donnee 
utilisateur (Da, Db, Dc) transmise par au moins une unite utilisateur (la, lb, lc) dotee de 
moyens (5a, 5b, 5c) de visualisation du contenu fourni, 

- des moyens dlncrustation (36) pour incruster ledit morceau de contenu dans le contenu a 
fournir, en utilisant lesdites donnees d'incrustation. 
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